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BAD LANGUAGE DISCRIMINATION DRUGS 
Content Descriptors: @x!) LA FAMILIARITE LA DISCRIMINATION £ LES DROGUES 


DE LANGAGE 


Description du contenu: mega FEAR SEKUAL CONTENT FEB VIOLENGE 
N LA PEUR g LE CONTENU SEXUEL 26% LA VIOLENCE 


For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating 
system please visit: 


Pour de plus amples informations concernant l’valuation du systeme d’information 
de jeu Pan Europ&en (PEGI), vous pouvez consulter: 


Para obtener mäs informaciön sobre el sistema de calificaciön de juegos (PEGI), 
por favor visite: 


Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del 
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 


Für weitere Informationen über das europäische Spiel-Informationen Bewertungs- 
System (PEGI) besuchen Sie bitte: 


http://www.pegi.info 


Vielen Dank, dass du Sonic Battle”” gekauft hast. 
Bitte beachte, dass diese Software ausschließlich 
zur Benutzung mit dem Nintendo Game Boy 
Advance entworfen wurde. Lies dir dieses 
Handbuchlvor dem Spielen bitte sorgfältig durch. 
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Eines Tages, als Sonic ein wenig umherwanderte, entdeckte er etwas Ungewöhnliches am 
Emerald Beach, das er dort noch nie zuvor gesehen hatte. Nachdem er es erreicht hatte, sah 
er, dass es sich um einen arg zerbeulten Roboter handelte. Er versuchte ihn in ein Gespräch 
zu verwickeln, bekam jedoch nur sehr spärliche Antworten. 

Dann kam er auf eine Idee: „Ich weiß, wer diesen Roboter reparieren kann - Tails!“ Doch 
noch bevor er sich auf den Weg machen konnte, tauchte Shadow auf und beanspruchte den 
Roboter für sich. 

„Du hast ihn also schon. Gib mir den Roboter, Sonic", sagte Shadow. 

„Und wenn ich nein sage?“, entgegnete Sonic. 

Es scheint, dass sich ein weiterer Sturm zusammenbraut ... 


Emerl kann sich Vorteile verschaffen, indem 
er die Moves seiner Gegner abguckt. 
Sammle so viele Moves wie möglich und 
erweitere Emerls Kampffähigkeiten. 


Sonic ist ein Igel, der mit Überschallgeschwindig- 
keit laufen kann. Seine Fähigkeiten, anzugreifen, 
sich zu verteidigen und mit hohem Tempo zu laufen, 
sind sehr ausgewogen. Schlage deine Gegner k.o., 
indem du abgefahrene Moves einsetzt! 


„Tails“ hat eine ganze Reihe einzigartiger 
Combi-Moves erfunden. Benutze diese in 
schneller Folge zum Angriff. 


DIE CHARAKTERE 


KNUCKLES" THE "ECHIDNA nt \ 
Knuckles ist ein begeisterter Kämpfer, der Ahr 
seine Gegner mit einem einzigen Treffer zu 


Boden schicken kann. Boxe auf die Gegner 
ein, um sie schnell zu besiegen! 


AMY ROSE 


Amy ist ein fröhliches und Energie geladenes Mädchen, 
das ihre Gegner mit dem Piko-Piko-Hammer angreift 
Schon durch einfaches Hammerschwingen kann 
sie einen Kampf siegreich beenden. 


Shadow kann sich umherbewegen, ohne dass ihn jemand 
dabei sieht. Er verschwindet, greift an und verschwindet 
dann wieder. Pass auf, denn er ist extrem schnell. 
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Creams bester Freund ist ihr ständiger Begleiter 
Cheese. Cream und Cheese arbeiten nicht nur 
Hand in Hand, sondern verleihen sich gegen- 
seitig auch die nötige Courage. 


Rouge ist die „weltbeste Diebin“. Es besteht 
kein Zweifel daran, dass ihr Kampfstil dich 
beeindrucken wird! 


Dr. Eggman ist ein genialer Wissenschaftler, der ständig 
Pläne entwirft, wie er die Welt unterdrücken kann. 
Angeblich hat er den Versuch unternommen, Emerl zu 
unbekannten Zwecken zu benutzen ... 


PEN NN 


Die unten aufgeführten Knopf-Belegungen beziehen sich auf die Steuerung im Menümodus. 
Details zur Steuerung im Kampfmodus finden sich auf den Seiten 7 bis 9. 


Steuerkreuz 


SELECT 
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| Zurück zum Titelbildschirm 


Um Zurück zum Titelbildschirm zu gelan- 
gen, musst du START, SELECT und die 
Knöpfe A und B gleichzeitig drücken. 
Bitte beachte, dass bei dem oben 
beschriebenen Vorgang zum erneuten 
Aufruf des Titelbildschirms der Spielstand 
NICHT ‚gespeichert wird. 
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Mittels verschiedener Kombinationen aus Knopfdrücken kann eine Vielzahl an Funktionen ausge- 
löst werden. Die im Folgenden beschriebenen Aktionen werden von allen Charakteren beherrscht. 


Steuerung in der Bewegung 
Steuerkreuz A-Knopf 


Bewege einen Charakter in 8 verschiedene Drücke den A-Knopf zum Springen. Wenn du die Taste 
Richtungen. erneut drückst, während der Charakter sich noch in der 


Luft befindet, macht er einen noch höheren Sprung. 
Steuerkreuz zweimal drücken 
Wird das Steuerkreuz zweimal in die gleiche Rich- I Ta RR ARENDA AIDEREN Karat 


tung gedrückt, läuft der Charakter in diese Richtung. Dreht die Karte um 180 Grad. 


Steuerung zur Verteidigung/Erholung 
L-Taste gedrückt halten 


[Taste 


Beschütze einen Charakter vorübergehend mit Die Trefferpunkte (HP) eines Charakters regenerieren sich 
einem Schild vor Angriffen der Gegner. schrittweise, solange du die L-Taste gedrückt hältst. Wäh- 
renddessen kannst du das Steuerkreuz @® benutzen, um 
_ dich umzusehen. Beachte jedoch, dass du in dieser Zeit 
S von deinen Gegnern angegriffen werden kannst. 


STEUERUNG 


Steuerung in der Bewegung 


B-Knopf Light Attack (Leichter Angriff) 


Gegner angreifen. Andere Moves können durch das anschließende 
Drücken des B-Knopfes oder des Steuerkreuzes ergänzt werden. 


B-Knopf dreimal drücken Combo 


Um Gegner mehrfach hintereinander zu treffen, musst du den B-Knopf dreimal drücken. So führst du einen Leichten 
Angriff (Light Attack) durch. Drückst du den B-Knopf viermal, führst du einen Schweren Angriff (Heavy Attack) aus. 


SCI 0 CSIEr ae 25 Cr Tole) EEE Heavy Attack (Schwerer Angriff)/Upper Attack (Hoher Angriff) 


Räum deine Gegner aus dem Weg und bekämpfe sie möglichst geschickt. Durch Drücken des B-Knopfes 
und des Steuerkreuzes in die entgegengesetzte Richtung des Gegners, schleuderst du diesen in die Luft. 


B-Knopf während eines Sprungs Luftattacke 


Führt einen Move in der Luft aus. Dieser Move ist bei jedem Charakter 
anders. 


B-Knopf beim Laufen Sprintattacke 


Ein heftiger Angriff aus dem Sprint heraus. Dieser Move ist bei jedem 
Charakter anders und kann den Gegner zur Seite oder in die Luft schleudern. 


STEUERUNG 


R-Taste Spezial-Move 


Jeder Charakter besitzt einen eigenen Spezial-Move. Es gibt 3 Typen: Luft-, 
Boden- und Verteidigungs-Moves. Diese können vor dem Kampf oder 
während einer Unterbrechung festgelegt werden. Näheres dazu auf Seite 15. 


en und ei ch 


Um einem Gegner interne nachdem er durch einen Treffer weggeschleudert 
wurde, musst du das Steuerkreuz in die entsprechende Richtung drücken. 


B-Knopf während der Verfolgung Verfolgen und angreifen 


Wenn du den B-Knopf im richtigen Moment drückst, während du den Gegner 
schlägst oder ihn verfolgst, kannst du ihn eventuell auf den Boden schleudern. 
Wie hoch der dadurch verursachte Schaden ist, hängt vom Timing ab. 


Verfolgen und angreifen 


Steuerkreuz in Richtung des Angreifers 


Mit diesem Befehl wird der Schaden, der dadurch entsteht, dass ein Charakter gegen die Wand geschleud- 
ert wird, auf O reduziert. Dafür wird.der Schaden stattdessen bei der nächsten Luftattacke hinzugefügt. 


STARTEN DES SPIELS 


Wenn du während der Einleitung START drückst, erscheint der 
Titelbildschirm. Drücke START erneut, um den Modus-Auswahl- 
bildschirm (Mode Selection Screen) aufzurufen. 


NAMEN EINGEBEN 


Solltest du ein ganz neues Spiel anfangen oder nach dem Löschen aller Spielstände neu 
beginnen, wirst du aufgefordert, START zu drücken. 


SPIELMODUS AUSWÄHLEN 


Entscheide dich für einen von 5 möglichen Spielmodi. 


In diesem Modus musst du Fähigkeiten von Spiele mit einem von 4 Charakteren. Du kannst ent- 
verschiedenen Charakteren sammeln und den weder alleine gegen COM-Charaktere antreten oder 
geheimnisvollen Roboter namens Emerl zusammen mit deinen Freunden über ein Game Boy 


bauen. Insgesamt gibt es 8 Geschichten. 


Advance'M Game LinkTM-Kabel spielen. 


wei, 


° HERAUSFORDERUNGSMODUS $> Seite 28 TRAININGSMODUS > Seite 30 


Versuche mit einem Charakter 5 Kämpfe zu In diesem Modus kannst du deine Kampf- 
gewinnen. Die Anzahl der Gegner pro Kampf techniken gegen den COM austesten. Der 


ist unterschiedlich. Um in die nächste Runde COM kann individuell konfiguriert werden. 
zu kommen, musst du einen Gegner 10-mal 


zu Boden schicken. 


Mini Game > Seite 32 N ELIIEEE 


Eine ganze Reihe von Minigames sind in Schau dir die Rekorde und berühmte 
diesem Modus verfügbar. Genieße sie alleine Kämpfer an. 

oder mit bis zu drei anderen Spielern über 

Game Boy Advance'M Game LinkTM-Kabel. 
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Passe die Einstellungen für die Sprache und die Hintergrundmusik deinen Wünschen an. 
Außerdem kann du hier gespeicherte Spielstände löschen. 


| AUTO SAVE (AUTOMATISCHES SPEICHERN) 
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ı Der Spielstand wird immer automatisch gespeichert, wenn ein Kampf oder ein Ereignis beendet ist, 
ı wenn Emerls Fähigkeiten verändert wurden oder wenn im Pausemenü „Beenden“ ausgewählt wurde. 
' Schalte den Game Boy Advance nicht ab, solange die Daten gespeichert werden, sonst kann es 

| passieren, dass Fehler auftreten und die Daten nicht mehr geladen werden können. 


Fe Kr //Th . 


Nach der Auswahl des Story-Modus erscheint der Charakter- 
Auswahlbildschirm. Beachte, dass du zunächst nur Sonic auswählen 
kannst 


Drücke den A-Knopf, um ein bereits begonnenes Spiel mit einem 
Charakter fortzusetzen. 


Die anderen Episoden spielen 


Hiermit kann die aktuelle Geschichte abgebrochen und eine neue Geschichte mit anderen 
Charakteren angefangen werden. Beachte, dass alle Fähigkeiten, die Emerl bis dahin erwor- 
ben hat, gespeichert werden und in der neuen Geschichte verwendet werden können. 
Frühere Episoden werden jedoch gelöscht. 


Charaktere auswählen 


Dir stehen weitere Charaktere zur Auswahl, wenn du „Die anderen Episoden spielen“ auswählst. 


STOBU- MODUS 


A-Knopf Auswahl bestätigen 
B-Knopf 


© wenn du den Pfeil auf diese Stelle platzierst und die Auswahl bestätigst, wird ein 
Ereignis aufgerufen. 


® Mit diesem Symbol bewegt sich dein Charakter. Halte den B-Knopf gedrückt, um das 
Symbol schneller zu bewegen. 


© Dies ist dein ausgewählter Charakter. Wenn du noch einen weiteren Charakter bei dir 
hast, wird dieser hier auch angezeigt. 
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Drücke START, um das Spiel zu unterbrechen. Beachte, dass dies nicht funktioniert, wenn ein Ereignis 


stattfindet. Nach der Auswahl von FORTSETZEN geht das Spiel weiter. Mit BEENDEN gelangst du wieder 
zum Modus-Auswahlbildschirm. 


STORY-MODUS 


Fund Los. 77/1 


Die Geschichte beginnt in Emerald Town und 


© Bewege dich über die Weltkarte 


einigen Nachbarstädten. Dort wohnen Sonic 4 
und die anderen Charaktere. In jeder Stadt 
finden bestimmte Ereignisse statt. Zum jeweils . 
nächsten Ereignis bzw. zur nächsten 
Geschichte gelangst du, indem du Kämpfe DD 


gewynst. @® Gewinne und erhalte neue Fähigkeiten 


© Bewege dich über die Weltkarte 


Bewege den Pfeil auf eine Stelle, an der Ereignisse stattfinden. Die Charaktere werden unverzüglich dorthin gehen. 
Durch Drücken der R-Taste gelangst du von der Weltkarte zum Edit-Bildschirm (siehe Seite 17). 


© Ereignisse passieren 


Nach der Auswahl der Stelle folgt die Geschichte den Ereignissen. Beachte, dass - je nach Ereignis - die Geschichte eventuell ohne einen Kamp fortgesetzt wird. 


© Auf in den Kampf! ; 


Nach einigen Ereignissen kommt es zu einem Kampf. Lasse auf jeden Angriff und jede Verteidigung einen K.o.-Move folgen. 
Die Siegbedingungen sind bei allen Kämpfen unterschiedlich. Nach deinem Sieg setzt sich die Geschichte fort und du kommst 
in ein neues Gebiet oder erhältst neue Fähigkeiten. 
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STORY-MODUS 


© Gewinne den Kampf und erhalte neue Fähigkeiten 


Im Kampf erlernt Emerl Angriffs-Moves durch Zuschauen oder wenn er durch diese Moves getroffen wird. Dies nennt man eine „Eroberung“. Um den erlemten 
Move zu benutzen, muss er im Edit-Bildschirm angepasst werden. Außerdem erhält Emerl nach einem Kampf Fähigkeitspunkte (Skil Points) - siehe auch Seite 21. 


Obwohl der Ablauf 
bei jedem Kampf 
anders aussieht, gibt 
es doch ein paar 
Grundregeln. 


(o Lege Spezial-Moves fest 
—. 
12 or; kanp! beginnt 
Ö Kai ge alt 5) Kanpi verloren 
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1 ERIESTTHIETENTSTEREN: 


Die Spezial-Moves lassen sich in 3 Kategorien unterteilen: „Boden“ für Angriffe auf dem Boden. „Luft“ 
für Treffer mitten in der Luft. „Verteidigung“ zum Schutz vor gegnerischen Angriffen. 


aeEeARIE 


Verteidigung: Ein Angriff der zur „Verteidigung“ RE wurde, kann deinen Charakter nicht en 
Wenn z. B. ein Move der Kategorie „Power" zu „Verteidigung“ umgewandelt wurde, bist du gegen Angriffe dieser 
Kategorie geschützt. Merke dir also genau die Moves, die dein Gegner besonders häufig zur Verteidigung einsetzt. 


Power verursacht Greife deine Gegner Durch Fallen kannst 


bei Gegnern aus größerer Gegnern großen 

einen Explosions- Entfernung mit Schaden zufügen. 

schaden. Moves wie Schock- Die Falle wird ent- 
welle (Shockwave) oder weder dadurch ausgelöst, dass 
Energieball (Energy Ball) an. dein Gegner darauf tritt oder 


indem du die R-Taste drückst. 
© Der Kampf beginnt 


Sobald die Moves angepasst sind, beginnt der Kampf. Du kannst den Kampf alleine oder mit 
drei anderen Spielern angehen. 


©®/® Kampf gewonnen/Nächste Geschichte | 


Nachdem du deine Gegner mehrmals zu Boden geschickt und den Kampf gewonnen hast, erhältst du die 
Fähigkeitspunkte (Skill Points) (Seite 21) und gelangst zum nächsten Ereignis. Im Kampf kann Emerl 
Moves erobern und lernen. 


®/® Kampf verloren/Neuer Versuch 


Erreichen die HP den Wert O und du gehst zu Boden, kannst du deine Moves erneut 
anpassen. Einen verlorenen Kampf kannst du dann erneut beginnen. 


A 77 


Sobald die Geschichte fortgesetzt wird, ist der Edit-Bildschirm durch 
Drücken der R-Taste aufrufbar. Hier kannst du Kombinationen und 
Moves einstellen, die Emerl erlernt hat. 


217.1,9:135 52, 


Hier kannst du nicht nur die Moves anpassen, die Emerl erlernt hat, sondern auch seine Art, sich zu 
bewegen, und seine Körperfarbe. Beachte, dass du zum Einstellen der Fähigkeiten die Fähigkeits- 
punkte (Skill Points) brauchst (Seite 21). 


MOVE 


M Laufen : Eine Fähigkeit, die sich auf die Bewegung auf der Karte bezieht. 
EM Sprinten : Erlernte Fähigkeit eines anderen Charakters. 
Springen : Erlernte Fähigkeit eines anderen Charakters. 
EM Lufteinsatz : Erlernte Fähigkeit eines anderen Charakters. 
EM Abwehrkraft : Erlernte Fähigkeit eines anderen Charakters. 


EM Heilkraft Erlernte Fähigkeit eines anderen Charakters. 
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STORY-MODUS. 


ANGRIFF 


I Erster Angriff : Der zuerst ausgeführte Angriff einer Angriffskombination. 
M Zweiter Angriff : Der an zweiter Stelle ausgeführte Angriff einer Angriffskombination. 
I Dritter Angriff : Der an dritter Stelle ausgeführte Angriff einer Angriffskombination. 
IM Schwerer Angriff: Die Fähigkeit, Gegner aus dem Weg zu räumen. 

MI Hoher Angriff : Die Fähigkeit, Gegner nach oben zu schleudern. 

IM Sprintattacke : Angriff aus vollem Lauf. 

Mi Luftattacke : Angriff während eines Sprungs. 

I Verfolgungsattacke : Angriff aus der Verfolgung heraus. 

M Bodenschuss : Spezial-Move, bei dem ein Schuss zum Bodenangriff hinzugefügt 


wurde. 
MI Luftschuss : Spezial-Move, bei dem ein Schuss zum Luftangriff hinzugefügt 
| wurde. 
| m Bodenstärke : Spezial-Move, bei dem ein Schuss zum Bodenangriff hinzugefügt 
| wurde. 
M Luftstärke : Spezial-Move, bei dem Power zum Luftangriff hinzugefügt wurde 
I Bodenfalle : Spezial-Move, bei dem der Bodenangriff zusammen mit einer Mine 
ausgeführt wird. 
I Luftfalle : Spezial-Move, bei dem der Luftangriff zusammen mit einer Mine 


ausgeführt wird. 


STORY-MODUS 


ANDERE 


EM Kampfhaltung : Zu sehen, wenn der Charakter sich nicht bewegt. 

IM Verbesserung Stärke : Ein spezielles Talent zur Verbesserung der internen Verteidigung. 
IM Verbesserung Angriff : Ein spezielles Talent zur Stimulierung der internen Angriffsfähigkeit. 
M Verbesserung Andere : Eine besondere, aber noch geheime Fähigkeit. 

IM Farbe 1 : Verändert die Farbe des Horns. 

M Farbe 2 : Verändert die Körperfarbe. 

M Farbe 3 : Verändert die Farbe von Details, wie z. B. den Fäusten. 


ALLE 


In diesem Abschnitt kannst du die Fähigkeiten für „Move“, „Angriff“ und „Andere“ bearbeiten. 
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Wähle eine Fähigkeit aus und drücke die R-Taste, um detaillierte 
Informationen über sie zu erhalten. 


STORY-MODUS 


mschalten der gespeicherten Daten 


Die Daten von Emerls angepassten Fähigkeiten können in bis zu drei 
Dateien gespeichert werden. Dies passiert immer unmittelbar vor oder 
nach dem Ändern der Daten. 


Du kannst dir alle neu erworbenen Fähigkeiten und die Anzahl der erhal- 
tenen Talente ansehen. 


Mittels des Game Boy Advance" Game Link'%-Kabels kannst du Fähigkeiten mit anderen Spielern 
austauschen. Rufe dazu den Bildschirm „Fähigkeiten austauschen“ auf und stelle eine Verbindung 
zu dem anderen Gerät her. Der Spieler, dessen Gerät sendet, muss dann eine Fähigkeit zum 
Schicken auswählen, während der Spieler, dessen Gerät die Daten empfangen soll, auf der rechten 
Bildschirmseite JA anwählen muss. Zum Abbruch der Übertragung bitte den B-Knopf drücken. 


Zurück zum Spiel 


Beende die Bearbeitung und kehre zur Geschichte zurück. 
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STORY-MODUS 


rannte — 7771 


Bevor du Emerl Fähigkeiten zuweisen kannst, musst du 
Fähigkeitspunkte (Skill Points) sammeln. 


have ncransan by 


Was sind Fähigkeitspunkte (Skill Points)? 


Diese Punkte werden benötigt, um die eroberten Fähigkeiten Emerl zuzuweisen. Diese 
Fähigkeiten sind gemäß ihrer Schwierigkeit eingestuft, was durch die Anzahl der Sterne 
dargestellt wird. Je mächtiger die Fähigkeit, desto mehr Punkte werden für die Zuweisung 
benötigt. Ein Stern entspricht 5 Fähigkeitspunkte (Skill Points). 


Wie erwirbt man Fähigkeitspunkte (Skill Points)? 


@ Es gibt zwei Möglichkeiten, an Fähigkeitspunkte (Skill Points) zu kommen. Beide werden im 
Folgenden beschrieben. 


Durch den Sieg in einem Kampf erhältst du Fähigkeitspunkte (Skill 
Points). Die Anzahl der Punkte hängt vom Kampf ab. 


Den Kampf gewinnen 


Chaos Emeralds finden sich in Gebieten von Ereignissen. Ein Chaos 


Der Chaos Emerald Emerald entspricht 10 Fähigkeitspunkten (Skill Points). 


STORY-MODUS 


EREERUBE 
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Die blaue Anzeige über den HP wird Ichikoro-Anzeige genannt. 
Wenn diese Anzeige voll ist, kannst du verhindern, dass du einen 
Kampf verlierst. 


£ =. ” 
Den Spezial-Move verstärken 


Indem du einen Spezial-Move ausführst, sobald die Ichikoro-Anzeige voll ist, kannst du deinen Gegner mit einem 
Treffer besiegen. Diese Möglichkeit steht allen Charakteren zur Verfügung. Die Anzeige springt dabei wieder auf 0. 
Beachte dabei bitte, dass ein Spezial-Move „Verteidigung“ dem Gegner keinen zusätzlichen Schaden zufügt. 


Wie man die Anzeige auflädt 


® Hierfür stehen drei Möglichkeiten zur Verfügung, die im Folgenden beschrieben werden. 


Jeder achte Schaden, den der Gegner dir zufügt, wird auf die 


Schaden nehmen Ichikoro-Anzeige übertragen. 


Wenn du einen Angriff abwehrst, wird die Hälfte des entstandenen Schadens auf die 
Anzeige übertragen. Beachte dabei, dass du deine Anzeige vollständig aufladen kannst, 
wenn du einen Angriff des Gegners, dessen Anzeige voll ist, erfolgreich abwehren kannst. 


Einen Angriff 


abwehren 


HP wiederherstellen 
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mM Was wird benötigt? 


@ Game Boy Advance'” Systeme ........ entsprechend der Spieleranzahl 
® „Sonic Battle’”“ Spielmodule 
EinzBispiel@ .......... mn u... - - nano. n. dh 1 
Metrspielem. ...... EB... .... entsprechend der Spieleranzahl 
@ Game Boy Advance’" Game Link""-Kabel 
a a Be a ee 1 
SONO ee a NEE 2 5 1 AT 2 
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m Mögliche Fehler beim Spielen über Game Boy Advance”’” Game Link""-Kabel 

Unter folgenden Umständen kann das Spiel eventuell nicht kommunizieren oder funktionieren. 

@ Wenn ein anderes Kabel als das Game Boy Advance'”" Game Link"’"-Kabel benutzt 
wird. 

@ Wenn ein Game Boy Advance'" Game Link""-Kabel nicht richtig eingesteckt wurde. 

@ Wenn das Game Boy Advance'" Game Link""-Kabel während der Kommunikation aus- 
und wieder eingesteckt wurde. 

@ Wenn das Game Boy Advance’”" Game Link’"“-Kabel und die anderen Game Boy 
Advance'” Systeme nicht korrekt verbunden sind. 

@ Wenn im Einspieler-Modus das Spielmodul nicht im Gerät von Spieler 1 eingesteckt ist. 

@ Wenn 5 oder mehr Game Boy Advance’” Systeme miteinander verbunden sind. 


So wird die Verbindung hergestellt 
Stelle sicher, dass alle Game Boy Advance’" Systeme ausgeschaltet und die Spielmodule über- 
all eingesteckt sind (im Einspieler-Modus nur bei Spieler 1). 


2. Verbinde die Game Boy Advance'" Game Link""-Kabel miteinander. 


3. Verbinde das Game Boy Advance”’“ Game Link""-Kabel mit allen Game Boy Advance“ 
Systemen. Stelle sicher, dass der kleinere Stecker mit dem System von Spieler 1 verbunden ist. 


4. Schalte alle Game Boy Advance’“ Systeme ein. 
5. Die weitergehende Bedienung wird auf Seite 25 erläutert. 


* Wenn du mit 2 oder 3 Spielern spielst, dürfen keine Game 
Boy Advance'“ Systeme oder Game Boy Advance" 
Game Link""-Kabel angeschlossen werden, die unbenutzt 
bleiben. 

* Der Game Boy Advance'”, der mit dem kleinen Stecker 

verbunden ist, wird Spieler 1. 


Verbindung von 4 Spielern (Mehrspieler-Modus) 
mit dem Game Boy Advance’'” Game Link""-Kabel. 


Schließe die Game Boy Advance’" Game Link""”- 
Kabel und die Game Boy Advance’“ Systeme 
entsprechend der Abbildung an. Beachte dabei die 
Größe der Stecker und die Position des Spielmoduls. 


In diesem Modus kannst du gegen andere Spieler oder den COM antreten. Damit der Mehrspieler- 
Modus funktioniert, muss jeder einzelne Mitspieler ein eigenes Spielmodul mit „Sonic Battle" und 
ein eigenes Game Boy Advance'M Game Link'M-Kabel (separat im Handel erhältlich) besitzen. 


SPIELABLAUF 


Auswahl eines Charakters 


Wähle deinen eigenen Charakter und den des COM aus. Mit der R-Taste kannst du auf den 
Regelbildschirm umschalten, mit der L-Taste auf den Bildschirm für die Kartenauswahl. 


te — 


EREHETTSNZI 


Hier kannst du die Levels festlegen, in denen 
gekämpft werden soll, und deren Reihenfolge. 

Wenn du dies nicht festlegst, werden sie zufällig 
ausgewählt. Näheres dazu auf Seite 27. 


Regeleinstellungen 


Die Regeln des Kampfes können hier 
festgelegt werden. Näheres dazu auf 
Seite 26. 


DER KAMPF BEGINNT! 


KAMPFMODUS 


| REGELEINSTELLUNGEN  /// 


Nimm hier die Einstellungen für den Kampfmodus vor. Sobald du damit 
fertig bist, kannst du mit der R-Taste zum Charakter-Auswahlbildschirm 
zurückkehren. Mit der L-Taste gelangst du zum Karten-Auswahlbildschirm. 


REGELN 


In diesem Abschnitt kannst du die Siegbedingungen festlegen. Es gibt 3 Einstellmöglichkeiten, 
die im Folgenden aufgelistet werden. Die Änderungen selbst können jeweils mit dem 
Steuerkreuz vorgenommen werden. 


Diese Zahl legt fest, wie viele Gegner du besiegen musst, um einen Kampf zu 
KO gewinnen. Zur Auswahl stehen 5, 10, 15, 30 und 99. 


In dieser Zeit musst du so viele Knockouts gewinnen, wie du nur kannst. 
ZEIT Möglich sind 2, 3, 5 und 10 Minuten. 


ÜBERLEBEN Du gewinnst einen Kampf, wenn am Ende noch so viele Versuche übrig 
(LEBEN) bleiben, wie du vorher festgelegt hast: 3, 5, 10, 15 oder 30. 


KAMPFMODUS 


TAG 


Bilde ein Team mit einem anderen Charakter, um den Kampf zu gewinnen. Im Charakter-Auswahlbildschirm kannst du mit dem 
Steuerkreuz die Farbe deiner Plates einstellen. Du kannst auch deinen Teampartner schlagen, wenn du „Teampartner schlagen“ hier 
einschaltest. Beachte jedoch, dass das K.o.-Schlagen deines Partners ein Herunterzählen der K.O.s oder der Leben bewirken kann. 


ZEITABSTAND 


Hier kannst du einstellen, wie lange der Bildschirm zur Anpassung des Spezial-Moves gezeigt werden soll, 
nachdem die HP auf O gesunken sind. Einstellbar sind 5, 10, 20 und 30 Sekunden. 


Auto-Handicap 


Wenn die HP eines Charakters gesunken sind, kannst du die Angriffskraft oder die Kraft für einen Spezial- 
Move des Charakters erhöhen. Dadurch kannst du den Kampf unter Umständen doch noch gewinnen. 


COM 


Stelle hier die Angriffskraft der COM-Spieler ein. Die Kraft kann in 5 verschiedenen Stufen reguliert wer- 
den von „Extrem schwach“ bis „Superstark“. 


| KARTENAUSWAHLUUU ///4 


Lege die Reihenfolge der Karten fest, auf denen du kämpfen möchtest. Wenn du die Reihenfolge nicht 
festlegst, wird sie zufällig bestimmt. 


ig 


Gewinne alle 5 Kämpfe gegen den COM-Spieler. Je nach ausgewähltem Charakter 
wird auch ein anderer Gegner festgelegt. Du kannst alleine gegen einen oder 
gegen mehrere Gegner antreten. Je nach Kampf bekommst du für deinen Sieg eine 
bestimmte Punktzahl. Das Spiel ist vorbei, wenn du einen Kampf verlierst. 


SPIELABLAUF * 


Wähle einen Charakter 


Es stehen 8 verschiedene Charaktere zur Auswahl. 


Stelle die Kampfstärke der Gegner ein. 1 Ring kennzeichnet die Gegner, die leicht zu 
besiegen sind. 3 Ringe kennzeichnen die schwierigen Gegner. 


HERAUSFORDERUNGSMODUS 


| DIE BILDSCHIRMAUFTEILUNG _ // 7 


—— © Name des ausgewählten Charakters. Kann mit 
CHARACTER SELECT zum dem Steuerkreuz verändert werden. 
| ® Level für den Herausforderungsmodus. Je größer 

die Anzahl der Ringe, desto höher der 
Schwierigkeitsgrad. 

© Punkte aus den letzten drei Kämpfen im 
Herausforderungsmodus. S bezeichnet das höchste 
und C das niedrigste Ergebnis. 

© Höchstpunktzahlen mit dem ausgewählten 
Charakter. Diese können auch in Levels angezeigt 
werden. 


PEN 


Wenn du 5 Kämpfe gewinnst oder der COM 10 Sets gewinnt, ist das Spiel beendet. 


In diesem Modus kannst du deine Fähigkeiten trainieren, Befehle einzugeben oder 
Combos durchzuführen. Mit START kannst du den Bildschirm aufrufen, in dem du die 
Bewegungen deines Spielers und des Gegners festlegen kannst. Dieser Modus kann mit 
dem Menüpunkt „Training beenden“ im Einstellungsbildschirm beendet werden. 


SPIELABLAUF 


Einstellungen 


Stelle den Spielcharakter ein, die Bewegungen des Gegners und eine Karte für das Training. 


Spezial-Moves einstellen 


Hier kannst du deine Spezial-Moves anpassen. Näheres dazu auf Seite 15. 


— 


EINSTELLUNGEN ///h 


Vier Aspekte können hier eingestellt werden. Nach Beendigung der Einstellungen gelangst du 
mit START zum Kampfbildschirm. 


Sage ac ar ar ig nee 


2 Da Dr PR RETTET ee 


TRAINIESMROREE 


CHARAKTERE 


Wähle zwei Charaktere aus. Mit einem wirst du spielen, der andere wird dein Gegner sein. 


BEWEGUNGEN DES GEGNERS 


Wähle aus der unten aufgeführten Liste Bewegungen für deinen Gegner aus. Einmal ausgewählt, kann die Einstellung immer wieder benutzt werden. 


I Stehen : Bleib stillstehen. 
MM Springen : Springe immer wieder auf der Stelle. 


M Laufen : Laufe ständig im Kreis. 
MI Abwehren : Nimm immer wieder die Verteidigungshaltung ein. 


I Leichter Angriff : Führe ständig den ersten Schlag der Combo aus. 
I Schwerer Angriff : Führe ständig den Schweren Angriff aus. 
I Hoher Angriff : Führe ständig den Hohen Angriff aus. 


TRAININGSKARTE 


Wähle eine Karte für diesen Modus aus. 


TRAINING BEENDEN 


Beende diesen Modus und kehre zum Modus-Auswahlbildschirm zurück. 


In diesem Modus können bis zu 4 Spieler zusammen spielen. Beachte 


bitte, dass ein oder mehrere Game Boy Advance’M Game LinkTM-Kabel 
im Mehrspieler-Modus benötigt werden. 


Schließe die Game Boy AdvanceTM Game Link’M-Kabel an (separat im Handel erhältlich). 
Näheres dazu auf Seite 23. 


WUILTEZTUTSETSNERTT) 
Entscheide dich für eines der Minigames. Die Auswahl kann nur durch Spieler 1 erfolgen. 


KAMPFREKORDE 


REKORDE ANSEHEN /// Schau dir deinen letzten Rekord aus dem Kampfmodus 
an (die Gesamtspielzeit aller Modi wird auch angezeigt). 
EINSTELLUNGEN VORNEHMEN ///f 


In diesem Modus kannst du verschiedene Einstellungen vornehmen, zum Beispiel die Hintergrundmusik. 


» Stelle die gewünschte Sprache für das Spiel ein. 


-_ SOUND-TEST ) Höre dir die Hintergrundmusik und Soundeffekte des Spiels an. 


_ DATEN SPEICHERN Lösche und initialisiere alle Daten. Beachte bitte, dass gelöschte Daten 
nicht mehr wiederhergestellt werden können. 


| Liste der Fehlermeldungen: Wenn während des Spiels Probleme auftreten, können folgende | 
| Fehlermeldungen auf dem Bildschirm angezeigt werden. Die Problemlösung ist entsprechend aufgeführt. 


| %* A communication error has occurred. (Ein Verbindungsfehler ist aufgetreten.) Stelle sicher, dass die Game Boy 
Advance'M Game Link'M-Kabel korrekt verbunden sind, schalte den Game Boy Advance” aus und wieder ein. 


THOQ EusToMeEr SERVICES 


AUSTRALIA 
Technical Support and Games Hotline 
1902 222 448 
Call costs $2.48 (incl GST) per minute 
Higher from mobile/public phones 


DEUTSCHLAND 
Tel. 0190 - 5055 11 
(€ 0,62/Min. aus dem Festnetz der DTAG) 
für spielinhaltliche Fragen 
(24 Stunden erreichbar; Mo.-Fr. von 16-20 Uhr 
mit persönlicher Betreuung) 


Tel. 01805 - 6055 11 
(€ 0,12/Min. aus dem Festnetz der DTAG) 
für technische Fragen 


(Mo.-Fr. von 16-20 Uhr mit persönlicher Betreuung) 


Fax. 0190 - 505512 

(€ 0,62/Min. aus dem Festnetz der DTAG) 
Lösungshilfen per Fax-Abruf 

(erreichbar 24 Stunden täglich) 


Internet: http://www.thq.de/support 
(Online-Formular für schriftliche Anfragen) 


ESPANA 
Correo: THQ Interactive Entertainment Espana S$.L., 
Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B, Pozuelo de Alarcön, 
28224 Madrid, ESPANA, Tf. 91799 19 90 
(De Lunes a Viernes de 10:00 a 13:30 horas y de 16:00 a 


18:00 horas) EI precio de la Ilamada es el precio de una lamada convencional sujeto a los precios establecidos por cada compafila telefönica 


Internet: http://www.thq.es 


FRANCE 
Trucs et astuces :08 92 68 24 27 (0.34 € la minute) 
ITALIA 
E inoltre possibile accedere al nostro Servizio Assistenza Tecnica 
on-line compilando un semplice form: 
http://www.halifax.it/assistenza.htm 


Tel. 0241303 45 (Dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ore 19) 


E-mail: assistenza@halifax.it 


Tariffa urbana per chi chiama da Milano, interurbana per chiamate provenienti da altıı distretti 


NEDERLAND 
Als je technische problemen met dit spel ondervindt, 
kun je contact opnemen met de technische helpdesk 
in Groot-Brittanni£: 
Telefoon: +44 (0) 870 608 0047 (nationale/internationale 
telefoontarieven zijn van toepassing) 
ma - vr 08:00 tot 19:00 GMT, za - 09:00 tot 17:00 GMT 


THQ Customer SERVICES 


OSTERREICH 
Tel. +49 - 1805 - 7055 11 (Auslandstarif) 
für spielinhaltliche Fragen 
(24 Stunden erreichbar; Mo.-Fr. von 16-20 Uhr 
mit persönlicher Betreuung) 


Tel. +49 - 1805 - 6055 11 (Auslandstarif) 
für technische Fragen 
(Mo.-Fr. von 16-20 Uhr mit persönlicher Betreuung) 


Internet: http://www.thq.de/support 
(Online-Formular für schriftliche Anfragen) 


PORTUGAL 
Informacöes de Jogos, Truques e Dicas, liga: 256 836 273 
(Numero sujeito ao tarifärio normal da Portugal Telecom) 
apoioconsumidor@ecofilmes.pt 
HORÄRIO DE FUNCIONAMENTO das 17:00h äs 19:00h 


Todos os dias üteis 


SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA 

Qualquer tipo de Avaria, liga: 707 236 200 

HORÄRIO DE FUNCIONAMENTO das 14:00h äs 18:30h 
Todos os dias üteis Nümero Unico Nacional, 

0,11 € por minuto 


— SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA 
Tel. +49 - 1805 - 7055 11 (Auslandstarif) 

für spielinhaltliche Fragen 

(24 Stunden erreichbar; Mo.-Fr. von 16-20 Uhr 

mit persönlicher Betreuung) 


Tel. +49 - 1805 - 6055 11 (Auslandstarif) 
für technische Fragen 
(Mo.-Fr. von 16-20 Uhr mit persönlicher Betreuung) 


Internet: http://www.thq.de/support 
(Online-Formular für schriftliche Anfragen) 


UK 
Telephone: +44 (0) 8706080047 


(national/international call rates apply) 
(Mon - Fri 08:00 to 19:00 GMT, Sat - 09:00 to 17:00 GMT) 


Online: 
Register your game at www.thq.co.uk 
for FAQs and full online support 
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